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» Sertifiointi
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Ketterd testaus (Agile Testing Quadrants)

BUSINESS FACING

« Testausta tadydentavat
testauslahtoiset tavat tehdd

Functional Tests Exploratory Testing . . ) o .
Examples Scenarios kehitysta: ensin tehddadn testit,
5 Story Tests Usability Testing )
= Prototypes UAT (User Acceptance Testing) 8 sitten vasta koodataan
Simulati Alpha / Bet =
= imulations pha / Beta - . DD test dri 5 | .
- Q2 Q3 c est driven developmen
é Q1 Q4 z « ATDD acceptance test driven
e % development
- Unit Tests Performance & Load Testing . .
- Component Tests Security Testing BDD behaviour driven
o A development

TECHNOLOGY FACING

https://www.globalapptesting.com/the-ultimate-quide-to-aqile-testing
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https://www.globalapptesting.com/the-ultimate-guide-to-agile-testing

Ketterd testaus: testaa koko ajan

Tradition “V” Model delays feedback Shift left for fast feedback

Test FEATURE TEST
Feature (BDD)

Write
Feature

Test
Feature

Write
Feature

Behavior-Driven
Development (BDD)
STORY TES
: (BDD)
Write Story Test Story Write Story
Behavior-Driven

Development (BDD)
CODE TEST
Write Code Test Code Write Code Test Code (TDD)
Test-Driven
Development (TDD)
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Extreme Programming, XP

Unfinished
Features

Most Important

Features
Iteratlve
Planning
A Proj ect
Heart
Working
Software 9,3225‘

\ Team /
mpowerme

Daily Commumcatlon

http:/ /www.extremeprogramming.org/
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Kaytannaét kuvattuna: https://explainoqiIe.com/qqﬁe/xp—extreme—proqrcmminq/prqctices/whole—teum/

Whole Team

Collective Coding

Ownership ‘ Standard
Test Driven

development

Pair Planning

Customer Tests
Programming BeEiTng Game

Simple Design

Continuous Sustainable
Integration Pace

Metaphor

Small Releases

https:/ [aqility.im/frequent-agile-question/what-is-extreme-programming/
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https://agility.im/frequent-agile-question/what-is-extreme-programming/
http://www.extremeprogramming.org/
https://explainagile.com/agile/xp-extreme-programming/practices/whole-team/

DevOps | o

DEVOPS
CULTURE

DEV TEAM

Code/

: Continuous Integration Continuous Deployment
Configure

23S avtomation continvoys johegration

container colladess %u:}tur::
Lot ion . of share;
Paas Avtomition responsibility

TPfrastrvcture a«, code cJoud coflab\ration °0e

Recovery Automation
reduces risk & of continuous
preserves value delivery pipeline

‘9

Lean Flow
accelerates
delivery

Measurement
of flow, quality
DANIEL SToRi (TURNOFF.US} & value

£D
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Palvelumuotoilu — palvelun kehittdminen
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Maksuton johdanto palvelumuotoiluun:

https://www.scaledagileframework.com/design-thinking/ https://blogi.eoppimispalvelut.fi/johdatuspalvelumuotoiluun/



https://spin.atomicobject.com/2017/05/18/what-is-design-thinking/
https://www.scaledagileframework.com/design-thinking/
https://blogi.eoppimispalvelut.fi/johdatuspalvelumuotoiluun/

Ketterad vaatimusmaadrittely kayttajatarinoilla

*

« Kayttajatarinat tahtadavat arvoon

- Kayttajatarina on pohjana keskustelulle

- Hyvaksymiskriteerit tarkentavat tarinaa

Mindi [téssé roolissal Esimerkki:
tarvitsew [timdn tuotoksen], .
ettt [saan timdin hysdyw] « Ostavana asiakkaana haluan tallentaa

luottokorttitietoni turvallisesti, jotta voin
seuraavan kerran tehdd ostoksia
vaivattomasti

& « Hyvaksymiskriteerit

+ Luottokortista tallennetaan numero,
voimassaoloajan padattymiskuukausi ja —vuosi

« Lisdaksi asiakkaalla on mahdollista antaa nimi
kortille (max 20 merkkic) %/
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Ketterd vaatimusmadrittely kayttajatarinoilia

» "Kayttgjatarina kuvaa toiminnallisuuden joka on arvokas joko
systeemin tai jarjestelman kayttajéalle tai ostajalle” (Mike Cohn)

« Toiminnallisuus, jota kayttdja voi oikeasti kayttad tuo arvoa

Kayttoliittymakerros

Kayttaja-
tarina

Lilketoimintalogiikka

Tietokantakerros

TASKMILL
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http://www.raspberricupcakes.com/2011/11/purple-ombre-sprinkle-cake.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/

INVEST-sadnto kayttajatarinoille

N\ . . .
v Asiakkaana voin maksaa Visalla

Inglependent / Itsenclngp,.vmdaon toteuttaa missa v Asiakkaana voin maksaa Paypalilla
Riippumaton jarjestyksessd vaan
J
. . .o se  ee se  ee \ . .o . .
: Neuvoteltavissa, kysymyksill&d pddstddn v Asiakkaana néen edelliset ostokseni
Negotiable / ; N o
: parempaan lopputulokseen. Ei kuvattu (Kaikki? Viimeiset x vuotta? Ne, joissa
neuvoteltavissa HrAit o .
miten ) takuu voimassa?
\

v Asiakkaana pd&dsen kdsiksi ostosteni
Valuable [ Arvokas Arvokas kayttgjdlle tai ostajalle takuutodistuksiin kirjautuessani
myymaladn

J
x  Tuotetiedot ndytetddn
Estimable / Arvioitavissa Arvioitavissa eli riittvan selked v Tuotetiedoissa ndytetddn tuotteeni
) nimi, hinta ja vari
: : . ) v Kohdetarina muutama paiva, tehtava
small / Pieni Pienet tarinat liikkkuvat nopeammin ja niihin oari tuntia
liittyy vhemman riskid
J
) x Asiakkaana nden tuotetiedot nopeasti
Testable [ Testattavissa Testattavissa v' Asiakkaana nden tuotetiedot 2
) sekunnissa w
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Kayttajatarinoiden pilkkominen

o Tyonkulun askeleet

e Datan variaatiot

e Data metodit (esim. graafi/taulukko/teksti)
o Suurin tyo ensin

e Likketoimintasddntojen variaatio

e Perustapaus |/ ongelmiin varautuminen

e Yksinkertainen / monimutkainen

e Operaatiot (esim. Create/Read/Update/Delete) >//
e ¢ € X

e Aloita pienell& kokeilulla

Ihis Photo by Unknown Author is licensed under CC BY-NC

Mike Cohn tapa:
https://www.betteruserstories.com/?ampDevicelD=_f8D8B4VDFDkJb82swuKWB& ga=2.241429572.716578515.163

1514172-430735742.1631514172#ampDevicelD=_f8D8B4VDFDkJb82swuKWB TASKMILL
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http://www.raspberricupcakes.com/2011/11/purple-ombre-sprinkle-cake.html
https://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/
https://www.betteruserstories.com/?ampDeviceID=_f8D8B4VDFDkJb82swuKWB&_ga=2.241429572.716578515.1631514172-430735742.1631514172

Priorisointi — mlka on tarkeda?

KORI-TEKNIIKAT (esim. Kano, MOSCOW)

W oW o

Must Should Could Won't

W u ur

Tyytyvdisyys  Pakko  Houkuttelee Yhdentekevd

RYHMA-ARVIOINTI, SOVITUT SAANNOT

WSJF

Odotuksen hinta
Tyérﬁol@fkesto

TAI TAIl Liiketoimintatavoitteiden
edistdminen

Riski vs. Houkuttelu Aktivointi
tuotto v
l Sdilytys
~ ASIAKAS ¥

o~ <
Suosittelu Tuotto

LUOTTAMUKSELLINEN

OSTA TOIMINNALLISUUS /
VAPAAEHTOINEN PRIORISOINTI TARINATEKNIIKIKA

POMO [ PO PAATTAA

b 8 &
280
21228
222008

Tai pyramidi:
yksi taso ehdottaaq,
toinen p&attad

Yksi omistaja
prioriteeteille: nopeaa ja
kevyttd

15

\

! . Polku/aika

Supporting tools

Business case
laskenta

Arvontuoton
mittaaminen

Liiketoiminnan

tavoitteet /
strategia

Fa
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Kayttajatarinakartta eli user story mapping

Aktiviteetti Aktiviteetti

Kayttajan Kayttajan Kayttajan
tehtava tehtava tehtava tehtava

- Polku/Aika

v : : :
= : : :
B 5 : .-
» : : :
A | H . f
\f B : : :

- Visualisoidaan tekeminen aktiviteeteittain, kayttajan ndkdkulmasta. Soveltuu, kun
aktiviteeteista [ tehtévisté muodostuu jonkinlainen tyénkulku (workflow)

« Lue lisdé: https://www.jpattonassociates.com/user-story-mapping/

K
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https://www.jpattonassociates.com/user-story-mapping/
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Kurssisarjan tavoite:

« Saat perustiedot ja tyovdalineet Scrum Masterin roolissa toimimiseen

« Saat valmiuden suorittaa Professional Scrum Master-sertifioinnin (scrum.org)
Scrumin mittarit ja

Tehoa Scrumiin arvovirta-analyysi

Ongelmanratkaisu

Scrumin perusteet

Ymmarrdat ketterien
menetelmien
taustalla olevat
pddperiaatteet ja
arvot

Ymmdarrdt Scrumin
taustalla olevan
teorian ja arvot
Ymmarrdt Scrum-
viitekehyksen
tapahtumat,
tuotokset ja roolit
pohjautuen
uusimpaan (11/2020)
Scrum-oppadaseen

Ymmarrdt ketterien
menetelmien hyédyt
Ymmarrdat, mikd on
kayttajatarina ja
millainen hyvan
kayttajatarinan tulisi
olla

Ymmarrdt, miten
sprintin tapahtumia
voi tehostaa ja mika
on Scrum Masterin
rooli eri tapahtumissa
Ymmarrdt tiimien
rakentumisen
periaatteet, sekd
miten johtamistyylill&
voi tukea tiimid eri
vaiheissa

Ymmarrdt
monikulttuuristen
tiimien erityispiirteit&

Ymmarrdat, miksi
mittareita kdytet&ddn
Tunnet térkeimmat
Scrumissa
kaytettavat mittarit
Ymmarrdt, miké on
arvovirta

Ymmdérrét arvovirta-
analyysin

Tunnistat yleisid
ketterissd tiimeissa
esille tulevia
haasteita sekd omata
ratkaisukeinoja niihin
Osaat hyodyntad
ongelmanratkaisuty6
pajaa ja siihen liittyvié
tyékaluja kuten
juurisyyanalyysia
ongelmien
ratkaisemisessa

Saat vinkkej&
lisatydkaluista, joita
voit hyédyntdad
tydssasi




Kehitd osaamistasi jatkuvasti

Lue kirjoja, blogeja
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Sertifiointi

« https://www.scrum.org/professional-scrum-master-i-certification
« Hinta: $150 USD / yrityskerta
« Lapdistava 85% kysymyksista

« Aikaraja: 60 minuuttia

« Kysymysten lukumaadra: 80 kysymysta

. Kysymysten formaatti: monivalintakysymys, monta oikeaa vastausta, oikein/védrin
« Vaikeustaso: intermediate

+ Kieli: ainoastaan englanniksi

Ennen koetta testaa osaamistasi ja hae tuntumaa kysymyksiin:
https://www.scrum.org/open-assessments/scrum-open

e
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https://www.scrum.org/professional-scrum-master-i-certification
https://www.scrum.org/open-assessments/scrum-open

Tervetuloa LinkedIin-ryhmaadn m

» https://www.linkedin.com/groups/9026541/

- TAAIIA jatkamme Scrum Masterin eteen tulevien hankalien
tilanteiden ratkontaa
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https://www.linkedin.com/groups/9026541/

Palveluksessanne!

Raija Harle

Agile Leadership Consultant
040 7472 922

https://www.linkedin.com/in/raijaharle/
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